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LE PROJET

LE CONCEPT LIE AUX ASPECTS SEMIOLOGIQUES
LA CHARTE GRAPHIQUE

SQUELETTES/MAQUETTES

SCHEMA DE NAVIGATION

ANIMATIONS JAVASCRIPT, ASPECTS FONCTIONNELS

ASPECTS TECHNIQUES ET EVOLUTIVITE
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L'INTERFACE

LES ICONES
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Mini jeu 2
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Wini jeu 3
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MAQUETTES
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PREMIERE VERSION
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<main id="main">
<p id="play">Appuyez sur F11l pour commencer</p>
<article id="mainMenu">
<img id="bgImg" src="image/center.png" alt="image du centre commercial addicted">
</article>
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DES AVATARS
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Takicharger o documantasion Tdidcrargar [ prisentabion

<article wd="characterLhowce” class="col-x5-1< hidden”>

<div class="row" >
«div class="col-12">
<form onsubmit="return false;"»

<label for="nameChosen" style="display: none"=Choisis ton pseudo</lobel=

<input type="text" name="name"

autocomplete="off">
</ forms
< dive
</div>

id="nameChosen” placeholder="Choisis ton pseudo”
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DES NIVEAUX

Une énigme
Une interaction
Un jeu
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Je suis L TEHUE HDISPERSABLE AUX AMERICRAINES POUR LEUR 8AL DE PRONO, Gl SUIS=IE ?

15 ps caces naes Lmnss, aawas=n r estroover T

Addictod 2 Toléchargor ket solacn Cortact Tétcharges la decumentation Telechasger |a présentation all

<article id="levell" class="hidden">
<h2=Niveau l=/hi=
<img src="image/niveaul.png” closs="imageNiveoux”™ alt="niveau 1" usemap="#Map"/>
«map name="Map" id="Map">
<area alt="" title="" shope="poly" coords="336,132,6351,138,6353,155,339,161"
onclick="loadlLevel( " level2 )" />
</ map>
<p class="levelMoinText™= Je suis la tenue indispensable oux americaines pour leur ball de promo, gui
suis-je ?</p
<p class="1leveliecondaryText">Je me cache dans I'irm:lge, sauras-tu me retrouver </pe
<farticles
carticle id="level2" class="hidden"s
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HTMLS
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AUDIO

ADDICTED -

%
%
I.!'&"u.'\ ]
- |

Tu peux a présent te sauver...

Beavo Curistorse apeme sur F11 poue t'ecunreer |

~tod e RaTpar WS Lo R Contact Talkicharger la documanation Tdkchargar [ prisantabion i

<div id="musicControlsHidden" class="col-2 offset-4">
<zaudio id="backgroundMusic" src="backgroundMusic.mp3" loop autoplay=
<p>1f you are reading this, it is because your browser does not support the audio element.</p>
</gudio>
<1 class="fa fa-volume-up fa-2" aria-hidden="true"></ 1>
<i id="playPause" class="fa fa-pause fao-2" onclick="playPause()"></i» 1 8
</ div>






GESTION DE PROJET
MINI-SITE WEB

CREATION GRAPHIQUE & MULTIMEDIA DEVELOPPEMENT WEB

® - Créations des avatars HTML
- Créations des pictogrammes .
® reat piciog 10h - Formulaire contact 5h
@ - Créations de addicted center - Ma oh
o - Créc_ﬂions; visuel game P
cartes recto verso ANIMATIONS CS$
- pictogrammes ® lucas
@ - Préparation des fichiers adapté pour L ) 4h )
I'interface numérique - Animation icone timer Romain
- Créations des niveaux 3h ANIMATIONS JS - CREATION JEU o el
Chloe
- Création premier jeu 10h
- Création Memori
® - Recherche bande son 1h )
INTEGRATION & CONTENU
® - Javascript 60h
— 14h — 81h
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LES LIMITES

Mangue de temps
Un seul info pour développer
Final - affichage score manguant

Partage du score sur les reseaux AMELIORATIONS

Interractivité au niveau des visuels
Augmenter le nombre de jeux
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